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PROLOGUE bu PROJET

« 2019 : Quoi faire avec les archives en termes de diffusion?

* Exploration du numérique, dont la réalisation d'un balado
* Analyse de l'offre offerte aux publics
* Toujours chercher a avoir du FUN Il

* Intérét personnel et inspirations...




LES BANDES DESSINEES




L’'ENGOUEMENT pour LA BD

 6,6% des parts de marché au Québec en 2018, mais une belle
croissance soutenue depuis dix ans (rare)

 Augmentation de 5% des parts juste entre 2022 et 2023
* + de la moitié, c'est des mangas

* Rose a l'lle de Michel Rabagliati : 5¢ meilleur vendeur, tous styles en
2023

« 2007-2016 : 57 a 150 titres édités par année
« 2023 : Plus de 200 titres

* Les BD numeériques sont également populaires
- LES BD NE SONT PAS JUSTE POUR LES ENFANTS



INSPIRATIONS DERRIERE LE PROJET

* Musée Curie: La méthode Curie - Une bande dessinée
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https://lamethodecurie.fr/index.html

INSPIRATIONS DERRIERE LE PROJET

* Récits numeériques ICI: Lac-Mégantic - la derniere nuit

=T =

10 juillet 2013.

[2LTER

Lac-Mégantic, Québec, Canada.

Des équipes fouillent les décombres
prés des wagons de train éventrés. Les
disparus se comptent par dizaines.

ﬁ La rue principale, si paisible a I'habitude,
Y a laisse place a une scene de désolation.
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https://ici.radio-canada.ca/recit-numerique/891/bande-dessinee-lac-megantic-la-derniere-nuit?cid=rg_as-adw_txt_rcca_PO-cpc-BDMeganticGrech_Estrie_

DEVELOPPEMENT bpu PROJET

Concept préliminaire

e 6 aolit 2021 : Présentation éclair au MNC

Bombardler' crée sa premiere invention

* Publics : Adolescents et jeunes adultes

* Budget : Entre 50 000$ et 150 000%
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DEVELOPPEMENT pu PROJET

Informations technigues

* Formulaire avec questions techniques

o Utilisation de Wordpress
o Hébergement Web écoresponsable
o Nom de domaine : bd-numerique.museebombardier.com

o La section commentaires - adresse courriel

o Respect des normes d'accessibilité



DEVELOPPEMENT pu PROJET




Option #1 - Style éclaté artistique
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Style artistique et éclaté

Caractéristioues
« Tries expressif
* Style plus mature ef origingl
» Hiche en taxtures ot couleurs
» Coup de cragponpincean trés manjus
- Mustratiens contemplatives

« ProE @

+ Pamet un effet de suspension plutit
quun effet da vignetiaga, LTstoire coule
tout natunelement au scroll.

+ Facilite Finconporation oe SHfaens
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DEVELOPPEMENT pu PROJET

Cadres tracds & la main ou inexistants

Option #2 - Style sketchbook
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Style sketchbook

Caractéristigues
= Style plutés accessible
= Tralts ce crayan créant une taxiure
chaloursuse
» hidlange dilusirations précies et
diautres plus braillans
& Parsannsge aus (raits sympathiques
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Option £3 - Style classique
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Style BD classique

Caracténiatigues

= Inspiré des codes traditionnels de la 80

» Mlussirations behees au lignes assumsies.
= Falette de couleur plus limitde

= Contrastes de coubeurs forts

- Cadres gt phylactires tragitionnels

o Prisg =
= Pormet la création dun personnage

principal reconnaissable e attachant
= Style qui paria & fous los dges
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DEVELOPPEMENT pu PROJET

Simon Leclerc

N Ll

JosepH-ARMAND, , il
ARRETE DE REVER!

VA FALLOIR QU'ON
TROUVE DU TRAVAIL
POUR LES GARS-..




DEVELOPPEMENT bpu PROJET

Sélection finale du contenu
et rédaction

SON ENTOURAGE - LES PERSONNES D

» Défi : Résumer +ou- 10 ans de
recherche en 4 chapitres

EN

CAUTO-NEICE - Bown RN

* Respecter un critéere du MNC :
Maximiser la mise en valeur

o " " 2 LES PREMIERS EMPLOYES DE
EQUGTIOH maglque. L’AUTO-NEIGE BOMBARDIER
1937 LE DOCTEUR )
LE CURE
PHYDIME LANGLOIS
fLoie JOSEPH-ARCADE

225 X B%= 11'25 s ETHIER (1872-1948)

Vers 1925
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DEVELOPPEMENT bpu PROJET

Tests utilisateurs

15. Les éléments interactifs ont-ils amélioré votre expérience de lecture de cette bande dessinée?

20 réponses

® Oui
® Non




DEVELOPPEMENT bpu PROJET

Tests utilisateurs

19. Avez-vous l'impression d'avoir appris quelque chose de nouveau avec cette bande dessinée? 21. A quel point pensez-vous que cette bande dessinée serait efficace pour en apprendre davantage

ZLtEpEngEs sur I'histoire de Joseph-Armand Bombardier?
20 réponses

@ Oui

® Non 8

00%) 0(0%) 0(0%) 0(0%)  0(0%)

1 2 3 4 5



Tests utilisateurs

* Quelques commentaires :

« Je trouve le graphisme tres joli »

« L'im‘rodug‘rion seme Ia, cyriogi'ré et nous vouJons connaitre la suite.
Beau parallele avec la géneration actuelle et il y a 65 ans »

« Oui, car belles images, beau concept de scrolling pour faire
apparaitre les images et les dialogues »



DEVELOPPEMENT pu PROJET

Traduction

PLACE EN MASSE!

* Fournisseur externe e

* Phase 1, test de traduction

» Réalité francophone vs anglophone =

* Phase 5, traduction complete




DEVELOPPEMENT pu PROJET
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LHOMME

QUI VOULAI

A FLOTTER
\ SUR:ANEIGE

Durant 10 ans, Joseph-Armand Bombardier se consacre a la conception d'un véhicule

pour avancer sur la neige. Les defis sont complexes, mais 'esprit inventif et

lingéniosité du jeune homme arriveront & bout de tous les problémes...
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https://mjab.akfndev.ca/

RETOUR o’EXPERIENCE

* Synergie de travail avec Akufen et écoute

* Mobilisation de |'équipe du Musée

* Collaboration avec le MNC parfois difficile

* Est-ce que les objectifs du produit sont/seront réalisés?
* Prét au lancement!

e Une volonté de recommencer?



CONCLUSION

. Il est |m|faor’ran’r d'allouer une por’rlon du budPe’r a la promotion du

dispositif de mediation, ce que plusieurs négligent

N\

* Le recours g un certain disp OS'T'E médiatique numérique doit se

N

penser a méme une stratégie glo

 Ultimement, ce sont |es récits diffusés via la technglogie, et non
la ’recc:ihnologle elle-meme, qui garderont les gens intéréssés..mais
¢a aide

* Oser faire les choses différemment, meme si ce n'est pas
parfait. Innover, c’'est souvent payant!



QUESTIONS? FIN
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